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Um den Ligabereich aufzurufen, klickst Du im Skatclub-Portal i —
auf Liga. Du gelangst dann auf die allgemeine, offentliche Seite 72 Spilr nine
der Skatclub-Liga. Dort findest Du Informationen wie die I
Ergebnistabelle und das Regelwerk. 2um spiel

Jeder Ligaspieler hat einen personlichen, mit seinem Kennwort geschitzten Bereich.

Die wichtigsten Funktionen des Ligabereichs sind:
1. Postfach zum Kommunizieren mit anderen Teilnehmern der selben Gruppe

2. Einsehen und Andern der Spieltermine
3. Eintragen und Einsehen der Spielergebnisse.

Um in deinen persénliche Bereich zu gelangen, klickst Du auf Bl Login 8l Auf dem
folgenden Bildschirm meldest Du dich mit denselben Zugangsdaten an, die du auch
vom Spielen her gewohnt bist.
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Startzaite H H H
Die Liga-Startseite
Skatclub-Liga 3 D Angemeldet als PANAsONIC RAbmelden S
Ubersicht
& E= | LIGA
Meue Mail Posteingarg | Postauzgang)  Geldzchie Spielplan EIEL?:‘T:E Startzeite
Cu hast keine neuen MNachrichten in deinem Postfach.
Spielermame Spiele Spielpunkte Tischpunkte
PHAMNT M 3 3406 7
GUER.A 3 2040 =]
BIG TREE 4 2249 =]
HER.SAMD 3 2359 5
WO HLER 3 2336 4
PANASOMNIC E 2506 3
LORDJIUPITER 3 1235 z
DIEBREY 2 16532 3
REIMI 1 1285 3
HJE 2 1276 3
STEFFI-MALS 1 518 3
TARA 3 1z29 1
Pt ERW O OMEN i 271 1
AL 2 854 a
TOFSPIELER 1 o a

Die Liga-Startseite wird angezeigt, sobald Du Dich im Liga-Bereich angemeldet hast.
Oben siehst Du eine Reihe von Knopfen, mit denen du innerhalb des Ligabereichs
navigieren kannst. Die Knopfleiste wirst Du auch auf allen Folgeseiten wieder finden,
so dass du schnell aus einem Bereich in einen anderen wechseln kannst.

Direkt unter den Knopfen siehst Du eine Hinweiszeile, ob du neue Nachrichten in
deinem Postfach hast.

Im unteren Bereich siehst du die Mitspieler innerhalb deiner Gruppe mir deren

aktuellen Ergebnissen und Platzierungen. Aulerdem kannst du sehen, wie viel
Spiele die Einzelnen schon gespielt haben.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 3
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Postauzgang

Das Postfach

Das Postfach dient in erster Linie der Kommunikation der Ligaspieler untereinander.
Zum Einen konnen direkt Nachrichten untereinander ausgetauscht werden, zum
Anderen werden aber auch unter bestimmten Bedingungen - z.B. bei
Terminanderungen — automatisch Nachrichten erstellt, um die Mitspieler Uber
bestimmte Dinge in Kenntnis zu setzen.

Neue Mail
Empfinger [ Empfanger auswahlen |+ Weiterer Empfanger ;I
Empfanger auswihlen
Betreff ALOWT |

BIG TREE
DIEBEY

GUERA
HERSAND

HIE
LORDIUPITER
PHANTOM

P oW ER W OMEN
REIMI
STEFFI-MALS
TARA
TOPSPIELER
WOHLER
SKATCLUB-ELA

Text

. Ahsenden- .ﬁhbrechan -

Um einem Mitspieler eine Nachricht zu schreiben, klickst Du zunachst auf ﬁ
Dann kannst du aus der Liste (wie oben gezeigt) den Empfanger der Nachricht
auswahlen. Die Auswahl ist auf die Spieler begrenzt, die in deiner Gruppe spielen.

Zusatzlich gibt es auch noch die Moglichkeit, hieriber mit dem Moderator der
Skatclub-Liga Kontakt aufzunehmen, in diesem Fall mit ,SKATCLUB-ELA*®

Der Posteingang

== ILIGA Im Posteineingang siehst Du alle
Dol ) ool LSRR mesen | el ==t | Nachrichten, die Dir andere Ligaspieler
pOf.,tiiﬂgf"g(E”"’La.,”ii”f?m“m”) — gesendet haben. Beachte dabei, dass
b SKATCLUB-ELA RE: Allgemeine Info 08.06.06 12:54 einige NaChriChten aUCh automatiSCh
Do T MSUDE| erzeugt werden, wenn  zB. ein
3 REINI Terrninanderung Spiclwoche 9 25.04.06 19:09 BK Spie|termin geénder‘t erd

Um eine Nachricht zu lesen, musst Du auf den Betreff der jeweiligen Nachricht
klicken. Dann erscheint der vollstandige Text der Nachricht und Du hast von dort
dann auch die Mdglichkeit, auf die Nachricht zu antworten.
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Neue, also wungelesene Nachrichten erkennst Du an dem geschlossen
Briefumschlag. AuRerdem sind neue Nachrichten fett gedruckt.

Um eine Nachricht zu I6schen, klickst Du auf BX. Damit Nachrichten nicht ungelesen
geloscht werden konnen, kannst Du nur gelesene Nachrichten I|6schen. Die
Nachrichten sind nach dem Ldschen allerdings nicht spurlos verschwunden, sondern

werden nur in den Bereich ,Geloschte“ kopiert. Mit J kannst Du spater jederzeit
noch auf die geléschten Nachrichten zurlckgreifen. Solltest Du versehentlich eine
Nachricht geldscht haben, kannst Du sie dort auch durch klicken auf & ,recyclen®.

Im Postausgang kannst du jederzeit nachschauen, wenn Du welche Nachrichten
gesendet hast.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 5
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seeian | Der Spielplan

P U Taea | o 1 Hier kannst Du die anberaumten
g D MH WOHLER gespielt 61z u} . . .

M HH PANASONIC 1690 3 und gespielten Serien aller deiner

a WH STEFFI-MALS . 518 3 . .

50 M oDeeer gespiel 0 0 Mltstrelter aus derselben Grup_pe
Woche 4 29.05.2006 - 04.06.2006 _ _ _ einsehen. Deine eigenen Termine
Spiel EB. PI\?EZ aE::ISegagme Termin Splezzlgt. Tlsch-Ptt. Runde Sind jeWeiIS fett gedrUth

10 H MH PHAMTOM gespielt 1180 &)

I HH TARA 1] 1]

o B i Bie Tl gespiekt 5 : Der Spielplan ist nach

M HH PANASONIC 135 1] . .
2N me e gespistt i : Spielwochen gruppiert.

E HH LORDJIUPITER 1566 )

F VH POWERWCOMEN 29.05, 21:30 . . . .
g S b e Wenn Serien bereits gespielt sind,
w._:clhe 5: l|]5.l]6.2_l]|l]6 - 11.06.2006 _ ekt Tiedhopi ) steht unter Termin ,,gespielt“.
Spiel KB, Platz Spielername Termin Spiel-Pkt,  Tisch-Pkt, Runde . .
PRI sTerrmAUs ’ Rechts daneben kénnen dann die
14 A MH HERSAND 11.06. 20:00 . .. .

K___HH GUERA_ Lt 6. 20100 jeweiligen Ergebnisse angesehen
o heh . s werden.

Ist fir eine Serie noch kein verbindlicher Spieltermin vereinbart worden, dann werden
alle drei vorgeschlagenen Termine angezeigt und gelb hinterlegt.

,KB* steht flir Kennbuchstabe. Jeder Mitspieler bekommt bei der Auslosung einen
Kennbuchstaben (A-O) zugewiesen. Dieser dient lediglich der internen Verarbeitung
und ist fur den Betrachter nicht von Bedeutung.

SWVH MH“ und ,HH" steht fir Vorhand, Mittelhand und Hinterhand und legt die
Reihenfolge der Platze am Tisch fest. Diese Festlegung ist ein Uberbleibsel aus
vergangenen Tagen und ist lediglich als Empfehlung zu sehen. Die Einhaltung der
Sitzfolge wird nicht gepriift und ist fiir die Durchfilhrung der Skatclub-Liga
nicht von Bedeutung.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames
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Termine

Ergsbnizze | Termine und Ergebnisse

Dieser Bereich ist von aulierster Wichtigkeit flr die reibungslose Durchfiuhrung der
Skatclub-Liga.
Wie er Beschriftung des Buttons schon zu entnehmen ist, dient dieser Bereich gleich
zwei Dingen:

1. Einsehen und vereinbaren von Spielterminen

2. Melden von gespielten Serien.

Einsehen und vereinbaren von Spielterminen

Hinrunde
|\'|||'| Zeitraum | Mitspieler Termin | Ergebnisl Aktionen i . .
08,0506 | U PANASONIC gespislt ab 88170 Du siehst hier alle Termine,
- -14,05.06 EI:'ESE'IREHRWDMEN 14,055,068 20:00 1é?i§§ . . .
— die fur dich von Interesse
z oot Spielfrai . . .
- 21,05.06
T oeaae [ TARA o o 7s smfd mltd den T(Ermlr;)er_l und
- z8.05.06 | 1) MORLER o 22.05.06 18,21 | oadfd gaar. en rgebnissen,
4| 280508 ‘h’;';'*[;IIEBTEJEE gespielt ab 12;;§f angete”t nach Hin- und
- 04,06.06 HH PANASONIC 04,086,068 21:02 135/ 0 Ruckrunde
5 hEHuLH Spielfrei )
- 11,0606 | °F
“WH PANASONIC 15.06.06 20:00 -
12.06.06 X Terminabsprache .
¢ -1e0e.06 | [ R AND 1a e e 30100 ergebnismeiden || AUferdem kannst Du hier
7| 120800 spialfrai erkennen, in welchen
o] ze0ss [T ek ioh Terminabprache Wochen du Spielfrei hast. Da
o HH PAMNASONILC 02,07.06 20:00 H H
Y T— R T in den 10 Wochen einer

Spielrunde jeder Spieler nur
7 Spieltermine hat, ergeben sich daraus 3 Wochen ohne Spielverpflichtung.

Bei der Auslosung wird fur alle Mitspieler festgelegt, dass am Sonntag jeder
Spielwoche um 20:00 Uhr der ,Standardtermin® ist. Dieser Termin ist zunachst fur
alle bindend und braucht NICHT gesondert bestatigt zu werden.

Da aber nicht jeder immer zu diesem Zeitpunkt spielen kann, gibt es die Moglichkeit,
den Mitspielern einen anderen Termin vorzuschlagen, die ihrerseits den Termin
bestatigen konnen oder wiederum einen anderen Termin vorschlagen konnen. Wie
das genau geht, wird weiter unten beschrieben.

Gelbe Termine

sind die Termine gelb hinterlegt, bedeutet dies, dass noch keine Einigung bezuglich
der Terminvereinbarung getroffen werden konnte. In diesem Fall solltest Du
uberprifen, ob von Dir noch eine Zustimmung erforderlich ist oder du ggf. einen
anderen Termin vorschlagen kannst.

Griine Termine

sind die Termine grun hinterlegt, so ist sprichwortlich alles im grunen Bereich. Der
Termin, der hier angezeigt wird, ist fur alle drei Mitspieler verbindlich. Das heil3t also,
dass an diesem Termin das Spiel stattfinden wird. Achte also darauf, dass Du zu
diesem Termin auch zum Spiel kommst, da deine Mitspieler ansonsten berechtigt
sind (und dies in der Regel auch tun werden), die Serie mit einem Ersatzspieler

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 7
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durchzufihren. In diesem Fall erhalt der, der nicht gekommen ist, 0 Punkte. Mehr
dazu kannst du unter ,Ersatzspielerregelung” nachlesen.

Es ist darauf zu achten, dass Termine, die auf grin sind, 48 Stunden vor
Serienbeginn nicht mehr geandert werden konnen. Die Mitspieler mussen sich ab
einem bestimmten Zeitpunkt darauf verlassen konnen, dass der Termin auch
stattfinden wird.

Terminabsprache

Sollte es sein, dass ein Mitspieler einen Termin nicht wahrnehmen kann, kann er bis
48 Stunden vor eigentlichem Serienbeginn einen anderen Termin vorschlagen. Dazu
klickst Du rechts neben dem Termin auf ,Terminabsprache®. Es erscheint folgendes

Bild:
PANASONIC Tel.: %o, 18.06.06 20:00
ALDWI Tel. 1= M., 12.06.06 20:00
HERSAND Tel 52 So., 18.06.06 20:00
Runden-ID:3506

patensoh"tz

Mein Terminvorschlag
Woche Tag Stunde Minute

Mitspieler durch PM

[6.12.06.06-18.06.06 x| [Sonntey =] [20 2| [00 x| P aber die Anderung

informieren

Zusitzlicher Infotext fir die Mitspieler

[Wimin cintragdfl

Oben werden die Namen der Mitspieler zusammen mit ihren zurzeit angegebenen
Termin angezeigt. Dazwischen wird, sofern wir von den Spielern die Erlaubnis
erhalten haben, die Telefonnummer angezeigt. Dadurch kénnen sich die Spieler
auch untereinander direkt ,kurzschlieBen“, um Termine am Telefon
durchzusprechen.

Weiter unter siehst du dann die Mdglichkeit einen Termin vorzuschlagen bzw. einen
vorgeschlagenen Termin zu bestatigen.

Woche Wahle die Woche aus, in der Du den Termin spielen méchtest. Da in der Regel nur
einen Vor- bzw. Nachspielzeit von zwei Wochen gilt, kannst Du auch nur aus diesen
Wochen auswahlen.

Tag Hier wahist Du den Wochentag innerhalb der angegebenen Woche aus.

Stunde Jetzt fehlt nur noch die Zeit, die du hier eingeben kannst. Wahle also die Stunde

Minute und anschlieBend die Minute. Die Minuten sind im %-Stunden Rhythmus
auszuwahlen, also 0, 15, 30 und 45

Mitspieler Damit deine Mitspieler auch Bescheid wissen, dass Du einen anderen Termin

informieren eingetragen hast, lasse hier den Haken in dem Kastchen. Dann wird deinen beiden

Mitspielern automatisch eine Mitteilung in das Liga-Postfach gestellt, dass Du einen
Termin gedndert hast. Denn u.U. missen sie ja den Termin noch bestatigen

Zusatzlicher Um nicht einfach kommentarlos den Termin zu andern, hast Du die Mdglichkeit, hier
Text noch eine Mitteilung einzutragen. z.B.: ,Am Sonntag hat meine Frau Geburtstag. Da
kann ich nicht spielen.”

Dieser Text wird dann zusammen mit der Automatisch erzeugten Nachricht
angezeigt.

Wenn alles eingetragen ist, brauchst Du nur noch auf ,Termin eintragen® klicken.
Sofort wird der Termin in der Datenbank gespeichert und den Mitspielern eine
Automatische Nachricht gesendet.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 8
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Ergebnis melden

Nachdem eine Serie gespielt ist, muss dem System noch das Ergebnis gemeldet
werden. Wir haben versucht, diesen Vorgang so einfach wie mdglich zu gestalten. In
der Regel einigt man sich am Spieltisch nach dem Ende der Serie untereinander, wer
die Serie eintragt.

Zum Eintragen einer gespielten Serie gehst Du folgendermalden vor:

Zuerst klickst Du in der entsprechenden Zeile, wo der Termin angezeigt wird, auf
,Ergebnis melden®. Das System Uberprift nun anhand der aufgezeichneten Daten,
ob zu dem vereinbarten Spieltermin gespielt wurde, welche Punkte erreicht wurden
und zeigt zunachst das Ergebnis dieser Uberpriifung an. Das System erkennt dabei
auch Besonderheiten: Ob die Serie z.B. schon 2 Stunde friher oder erst eine
Stunde spater gespielt wurde, ob alle da waren, ein oder sogar zwei Ersatzspieler
eingesprungen sind. Sorgt dafur, dass die 15 Minuten Wartezeit eingehalten wurden,
wenn mit einem Ersatzspieler gespielt wurde usw.

Nach erfolgreicher Prifung sollte etwa folgendes Bild zu sehen sein:

Spielergebnis fiir Woche 4 (29.05.06 - 04.06.06 ) melden.

Nachdem du Uberprift hast, ob die

Fiir den Zeitpunkt des vereinbarten “;e:'de;::l“.’ | de Daten ermittelt a uto matiSCh erm ittelten Daten
Erstes Spiel stimmen, brauchst Du nur noch auf
Letztes Spiel: 04,06.06 21:04 . . « . .
Spielamamne spielpunkte  Tischpunkte ~oerie eintragen® klicken - Fertig.

DIEBEYT 1247 3
BIG TREE 623 1
PANASOMIC 135 o

Der Sieger bekommt 3 Tischpunkte,
Bitte uberpriife die Angaben und klicke auf “Serie eintragen”, wenn sie korrekt sind. der 2_ erhélt einen TiSChpunkte und der

Falls Du jedoch der Meinung bist, dass diese Daten nicht richtig sind, klicke auf

OKATOLUB. Wir wareien clae Ergabmi daan tengaband pritfen und une ot D i letzte geht leer aus. Bei
Verbindung setzen. . . . .
° Punktgleichheit ist entscheidend, wer
Waorechen ]  [IBerie cintragenll die meisten Spiele gewonnen hat.

Augenblicklich wird die Ergebnistabelle entsprechend korrigiert und das Ergebnis ist
fur alle sichtbar.

Damit dieser automatische Meldemechanismus funktioniert, muss darauf geachtet
werden, dass die Serie nicht friher als 90 Minuten vor bzw. nicht spater als 90
Minuten nach dem vereinbarten Spielbeginn begonnen wird.

An der Art und Weise des Eintragens andert sich auch nichts, wenn mit einem
Ersatzspieler gespielt wurde. Hier kommt lediglich noch eine Sicherheitsabfrage, ob
das denn auch so richtig ist.

Stellt das System fest, dass gespielt worden ist, obwohl keine Termineinigkeit
bestand, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.

Das gleiche gilt auch fur den Fall, dass mit Ersatzspieler gespielt wurde, aber die
Wartezeit von 15 Minuten nicht eingehalten wurde. Denn es werden immer nur die
nachsten 36 Spiele nach Ende der Wartezeit gemeldet.

Sollten weniger als 36 Spiele gespielt worden sein, wird ebenfalls eine
Fehlermeldung ausgegeben.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 9
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Einhaltung der Spieltermine und Ersatzspieler-Regelung

Ein paar Grundsatze, die du beachten solltest:

- Informiere dich ausreichend Uber deine Spieltermine, damit deine Mitspieler
nicht unniutz auf dich warten und sich einen Ersatzspieler suchen mussen.

- Schaue nach Madglichkeit vor dem Spiel kurz in die Terminliste, ob deine
Mitspieler eine Telefonnummer hinterlassen haben. Dies kann sehr hilfreich
sein, falls ein Spieler seinen Termin vergessen hat. In diesem Fall solltest du
versuchen, den Mitspieler anzurufen.

- Verhalte dich wahrend des Spiels fair und tolerant. Deine Mitspieler mdchten
genau wie du ihren Spal3 haben.

Nach Maoglichkeit sollten sich die Mitspieler vollstandig untereinander
koordinieren. Bitte habe Verstiandnis dafiir, dass wir nur in dringenden
Ausnahmefallen vermittelnd tatig werden kdonnen. Bitte denke daran, dass an
manchen Tagen bis zu 30 Ligaserien parallel ablaufen. Zwischen offiziellem
Serienstart und der Moglichkeit, mit Ersatzspieler zu spielen, verbleiben nur 15
Minuten. Wir kdnnen in diesem kleinen Zeitfenster unmoglich allen gerecht
werden.

Ersatzspieler-Regelung

Sollten trotz aller Bemuhungen ein oder beide Mitspieler nicht zum Spieltermin
erscheinen, so kannst du nach Ablauf einer Karenzzeit von 15 Minuten einen
Ersatzspieler suchen. Frag dazu einfach im Foyer in die Runde, wer 36 Spiele als
Ersatzspieler einspringen mochte.

Wenn mit Ersatzspieler gespielt wurde, erkennt das Programm beim Eintragen der
Serie diesen Umstand automatisch und tragt auch dann die Serie korrekt ein.

Das Programm Uberwacht die Einhaltung der erforderlichen Wartezeit von 15

Minuten. Falls du vorher anfangst, mit einem Ersatzspieler zu spielen, wirst du die
Serie nicht eingetragen bekommen.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 10
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Sonderregelung: Spielen von Gelb-Terminen

Leider kommt es immer wieder vor, dass bis zum Ende der Saison nicht alle Serien
gespielt werden konnten, weil in einigen Fallen keine Termineinigung stattgefunden
hat. Das muss keine bose Absicht oder Ignoranz einiger Mitspieler sein. Es kann
einfach vorkommen, dass sich die privaten Termine bei bestimmten
Zusammensetzungen einfach nicht ,unter einen Hut“ bringen lassen.

Far solche Falle ist diese Sonderregelung vorgesehen.

Im Anschluss an das offizielle Ende der Ligasaison haben alle Spieler 2 Wochen lang
Zeit, versaumte Serien auch dann zu spielen, wenn der Termin auf ,gelb“ steht, also
keine Einigung stattgefunden hat. In diesem Fall sucht man sich 2 Spieler, die der
eigenen Spielstarke in etwa entsprechen

Wer von dieser Mdglichkeit keinen Gebrauch macht, hat dann selbst Schuld. Er
erhalt O Punkte fur diese Serie.

Es sind dabei einige wichtige Punkte zu beachten:

1. Die Serie ist VOR Spielantritt an derselben Stelle zu melden, wo
normalerweise die fertig gespielten Serien eingetragen werden. Ab diesem
Zeitpunkt werden automatisch die nachsten 36 Spiele gewertet, die die
Bedingungen nachfolgenden Punkte 2 — 4 erfillen.

2. Der ewige Schnitt der Spielpartner darf beliebig besser sein als der eigene,
allerdings nur um bis zu 4 Punkte schlechter. Wer also z.B. selbst einen
Schnitt von 28 hat, darf nur mit Spielern spielen der einen ewigen Schnitt von
24 oder besser hat.

3. Die Ersatzspieler mussen laut Rangliste mindestens 1000 Spiele absolviert

haben.

Die Ersatzspieler durfen nicht in derselben Gruppe spielen.

Sind mehrere Serien nachzuspielen, so kann immer nur eine Serie

angemeldet werden. Diese muss dann erst zu Ende gespielt werden, bevor

die nachste angemeldet werden kann.

6. Die erspielten Punkte bleiben den Mitspielern verborgen, bis entweder alle
drei die Serie nachgeholt haben oder die Nachspielwoche verstrichen ist.

7. Am Ende der Nachspielwochen werden alle erspielten Spielpunkte wie
gewohnt miteinander verglichen und die entsprechenden Tischpunkte
vergeben.

8. Macht ein Spieler auch von der Madglichkeit der Nachspielzeit keinen
Gebrauch, so bekommt er 0 Tischpunkte und O Spielpunkte pro nicht
gespielter Serie eingetragen.

o &

Wem das jetzt zu kompliziert war, noch einmal die Kurzform:

Melde im Ligabereich die Serie an, die nach Ende der Saison noch zu spielen ist,
spiele mit 2 Spielern, die in etwa Deiner Spielstarke entsprechen und fertig. Alles
Weitere macht das System automatisch.

© 2006 Wittkowski-Sunnygames 11
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Fragen und Antworten

Die Skatclub-Liga
Spielerhandbuch

Frage

Antwort

Wie finde ich meine Mitspieler,
wenn ein Spieltermin ansteht?

Die Spieler finden sich in der Regel im Foyer des
Online-Skatclubs zusammen. Auf der rechten Seite
des Foyers siehst du die Liste aller Spieler, die sich
zurzeit im Foyer befinden. Dort sollten zum
Spieltermin auch deine Mitspieler zu sehen sein.
Klicke einfach auf den Namen und sende dem
Mitspieler ein Telegramm, um dich an einem
beliebigen Tisch zu verabreden.

Ist es wichtig, in welcher
Reihenfolge die Platze am
Tisch eingenommen werden?

Nein. Es wird zwar in der Termintabelle Vorhand,
Mittelhand und Hinterhand angezeigt, diese
Vorgabe ist jedoch als Empfehlung zu sehen und
ist nicht zwingend vorgeschrieben.

Wann darf ich mit
Ersatzspieler spielen, wenn ein
Mitspieler nicht erscheint?

Es ist eine Wartezeit von 15 Minuten einzuhalten.
Danach kann die Serie mit einem beliebigen
Ersatzspieler durchgefuhrt werden?

Was muss ich tun, wenn beide
Mitspieler nicht erscheinen?

In diesem Fall musst Du unter Einhaltung der 15
Minuten Wartezeit mit 2 beliebigen Ersatzspielern
spielen. Du erhaltst in jedem Fall 3 Tischpunkte.
Die erspielten Spielpunkte konnen aber bei
Punktgleichheit am Saisonende u.U. Uber Auf-
oder Abstieg entscheiden. Daher ist wichtig, dass
auf jeden Fall die Serie gespielt wird.

Wo komme ich im Bedarfsfall
zu einem Ersatzspieler?

Frag einfach im Foyer, wer Lust hat, 36 Spiele als
Ersatzspieler fur die Liga einzuspringen. Es finden
sich immer Spieler, die das Angebot gerne
annehmen.

Darf ein Ersatzspieler aus
derselben Gruppe stammen?

Dagegen ist grundsatzlich nichts einzuwenden,
wenn die Serie fair gespielt wird. Um Gerede
allerdings vorzubeugen, raten wir davon ab.

Ich suche zwei Ersatzspieler.
Zwei Spieler, die selbst einen
Ersatzspieler suchen, wollen
mit mir spielen. Ist so etwas
moglich?

Das ist kein Problem. Das System erkennt diese
Situation und wertet deine Spiele bzw. die Spiele
der anderen beiden unabhangig voneinander.

Was passiert, wenn keine
Termineinigkeit zustande
kommt, der Termin also bis
zum Ende der Saison ,gelb”
bleibt?

Am Ende der Hinrunde bzw. am Ende der Saison
haben alle Spieler die Mdglichkeit, auch dann zu
spielen, wenn keine Einigung erreicht wurde.

Das ist genau im Kapitel ,Spielen von gelb-
Terminen® beschrieben.

Ich kann keine Termine mehr
andern, weil der Termin langer
als 2 Wochen zuruckliegt. Was
kann ich tun?

Normalerweise gilt fur alle Termine eine Vor- bzw.
Nachspielzeit von 2 Wochen. Aullerhalb dieser Zeit
muss beim Moderator die Sondertermin-
Freischaltung beantragt werden. Danach kdnnen
alle Woche innerhalb der Hin- bzw. Ruckrunde
ausgewahlt werden.
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